SUNKUS

LENGVAS VIDUTINIS

Kaip zaisti su iSsukio kortomis

/

2 tasky vertés ir vieng 3 tasky verteés.

Dar neatverskite isSkio korty.

\

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI SU ISSUKIO KORTOMIS

Pasirinkite Sesias isSukio kortas, po vieng kiekvienam raundui: dvi 1 tasko vertés, tris

Sudékite Sias SeSias iSSukio kortas j eile virs formos korty kriveliy monetomis j virsy.

1raundas 2raundas 3raundas 4 raundas 5raundas 6 raundas
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KAIP ZAIDZIAMAS RAUNDAS SU ISSUKIO KORTOMIS
Laikykités taisykliy, pateikty Sios knygelés priekinéje puséje, bet atkreipkite démesj j

Siuos pakeitimus:
Kiekviename raunde atliekami 4 veiksmai:

@® Atverstiissikio kortq

@® Pasirinkti formos kortas

© Pastatyti modelj

® Pelnytiissukio ir formos taskus

@® Atversti issiikio kortq
Pirmajame raunde atverskite pirmaja
isSukio kortg, antrajame raunde - antraja

ir t. t. Tos isSUkio kortos salyga tame raunde
taikoma visoms komandomes.

® Pasirinkti formos kortas
Kaip ir pries tai, kiekviena komanda
pasirenka po formos korta.

© Pastatyti modelj
Visi zaidéjai turi uztikrinti, kad jy komanda

Jei komanda pazeidzia iSsukio salyga,

turi iSardyti modelj, padéti

LEGO® kaladéles prieSais save ir pradéti is

naujo.

@® Pelnytiissukio ir formos taskus

Tik komanda, kuri susuko ,BAIGTA!", gali

gauti iSStkio tasky:

» Jei komanda, kuri suSuko ,BAIGTA!",
pastaté savo modelj tinkamai, ji gauna
to raundo i$Sukio taskus ir pasilieka
issukio korta. Kaip ir pries tai, VISOS
komandos, kurios pastaté savo modelius
tinkamai, gauna formos taskus ir pasilieka
savo formos kortas.

Jei komanda, kuri suSuko ,BAIGTA!",
pastaté savo modelj netinkamai, né
viena komanda negauna i§Sukio tasky.
Pasalinkite isSUkio kortg i$ Zaidimo.

Modelio dalis turi visg laika
liesti stala.

Modelyje turi bati ne dau-
giau kaip keturios spalvos.

negali
sakyti ZodzZio ,ANT".

sakyti skaic¢iy. Galima nuro-
dyti skaicius kitais badais.

Modelyje turi bati ne ma-
Ziau kaip keturios spalvos.

sakyti spalvy pavadinimy.

turi visg laika
ant vienos rankos laikyti
padéjes 1x2 kaladéle.

gali naudoti
tik viena ranka.
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turi visg laika
bati sukryziaves abiejy
ranky pirstus.

turi statyti
apverstomis LEGO® ka-
ladélémis. ISkilimai turéty
bati nukreipti Zemyn.

laikyti modelj rankose, kol
stato.

gali kalbéti
tik tada, kai
laiko iskéles tuscias rankas.

naudoti nyksciy.

turi slépti
modelj po stalu, kad niekas
jo nematyty.
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turi rodyti for-
mos korta INSTRUKTORIUI
laikydamas jg apversta vie-
noje rankoje. STATYTOJAS,
Zinoma, negali matyti kortoje
pavaizduotos formos.

turi visg laika
bati uzsimerkes.

eee

negali
matyti, kg STATYTOJAS

apskritai
negali kalbéti. Atminkite:
INSTRUKTORIUS negali liesti
kaladéliy ir rodyti j jas.

Zaidimo koncepcija: Luca Bellini
Iliustracijos: AMEET

LEGO, the LEGO logo and the Brick and Knob

TAISYKLES

Zaidime ..Brick Like This!" komandos
varzosi tarpusavyje statydamos modelius
iS LEGO® kaladéliy. Laimi komanda, per
Sesis raundus surinkusi daugiausia tasky!

Kiekvieng komanda sudaro

du zaidéjai:

B
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Su issukio kortomis

Nenorite skai-
tyti taisykliy?
PaziGrékite
taisykliy jrasa!

configurations are trademarks of the LEGO Group.
©2025 The LEGO Group.

Abi rankos turi visg gali sakyti tik
laika liesti stala. Tai gali bati bet .TAIP* arba ,NE". STATYTOJAS
kuri plastakos dalis (ne dilbis, ne gali uzduoti tiek klausimy, kiek

Zastas ir ne riesas). nori.

Zaisti bus dar
linksmiau!

laikytysi i830kio kortos salygos. Zaidéjai VISOS komandos, kurios pastaté savo
garsiai pranesa, jei mato, kad kita komanda modelj tinkamai, vis tiek gauna formos
paZeidzia issukio salyga. taskus.




¥2 Pasiruosimas Zaidimui

ISrasSiuokite formos kortas pagal
skaicius (5, 6, 7 ir 8). Sumaisykite
kiekvieng kravele atskirai ir
sudeékite jas skaiciais j virsy.

Sudékite LEGO® kaladéles visiems
Zaidéjams pasiekiamoje vietoje.

G Padékite 30 sekundziy smélio
laikrodj Salia Zaidimo lauko.

Rekomenduojame komandos nariams sédéti
vienam 8alia kito, o ne vienam priesais kita.

Zaidima sudaro: 48 LEGO kaladélés, 92 formos kortos, 20 i$$ikio korty, 1 smélio laikrodis (30 sekundziy),
taisykliy knygelé.
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¥ Pasiskirstykite j komandas

Sudarykite komandas po 2 Zaidéjus. Gali Zaisti iki 4 komandy. Jei Zaidzia ir vaikai, ir
suaugusieji, rekomenduojame sudaryti komandas i$ vieno vaiko ir vieno suaugusiojo.

il
STATYTOJA.

Kiekviena komanda
_ pirmajam raundui
“’ " pasirenka INSTRUKTORIY...

SiGlome komandos nariams po kiekvieno raundo apsikeisti vaidmenimis.
2 arba 3 zaidéjai?
Zaiskite vaikiska variantg 2-3 Zaidéjams (Zr. 5 puslapj).

5 arba 7 Zaidéjai?
Viena komanda turés 3 Zaidéjus, kurie paeiliui instruktuos, statys ir stebés.

¥ Kaip ZaidZziamas raundas

Zaid%iama 6 raundus - visos komandos ZaidZia tuo paciu metu.

Kiekvieng raundg sudaro 3 veiksmai:

(A) PASIRINKTI FORMOS PASTATYTI (c) PELNYTI FORMOS
KORTAS MODEL| TASKUS

o PASIRINKTI FORMOS KORTAS

Formos kortoje pavaizduota forma, kurios modelj komanda turi surinkti i LEGO® kaladéliy:
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Kiekviena komanda pasirenka formos kortg su skaic¢iumi 5, 6, 7 arba 8 ant nugarélés.
Sis skaicius rodo, kiek maziausiai kaladéliy reikia modeliui pastatyti ir kick formos tasky
komandai skiriama uz tinkamai pastatyta model|. Pastaba: 5 tasky vertés formos kortose
vaizduojami kaladéliy kontarai.

Kiekvienos komandos INSTRUKTORIUS paima virsutine kortg nuo vienos formos korty
kraveles, bet kol kas j jg nezidri.

Pirmajame raunde pirma formos kortg pasirenka ta komanda, kurioje yra vyriausias
Zaidéjas. Kitos komandos pasiima po formos kortg paeiliui pagal laikrodZio rodykle. Kituose
penkiuose raunduose formos kortg pirma rinksis komanda, kuri susuko ,.BAIGTA!". Kitos
komandos pasiims po formos kortg paeiliui pagal laikrodZio rodykle.

(© PASTATYTI MODEL]

Kai paskutinis instruktorius pasirenka formos kortg, jis suSunka ,STARTAS!". Kiekvienos
komandos INSTRUKTORIUS pasizidri j savo pasirinkta formos kortg ir nedelsdamas duoda
nurodymus STATYTOJUI, kaip surinkti model]. O statytojai pradeda statyti!

Pirmoji komanda, mananti, kad savo modelj uzbaigé, susunka ,.BAIGTA!" ir apvercia
smélio laikrodj, kad sudaryty spaudima kitoms komandoms. Si komanda turi liautis stagiusi
ir padéti savo modelj, bet dar negali jo vertinti. Kitos komandos dabar turi 30 sekundziy
savo modeliams uZbaigti. Pragjus Siam laikui, visos komandos turi nustoti statyti.
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Visos komandos turi laikytis Siy taisykliy:

* Tik INSTRUKTORIUS gali zitréti j formos korta. Formos
kortos negalima rodyti, kol visos komandos nebaigs
statyti.

e INSTRUKTORIUS ir STATYTOJAS gali kalbétis vienas su
kitu, bet negali rodyti.

* Tik STATYTOJAS gali liesti LEGO® kaladéles.

o INSTRUKTORIUS gali liepti STATYTOJUI imti tik tas
kaladéles, kurios, jo manymu, reikalingos modeliui.

O STATYTOJAS gali imti tik tas kaladéles, kurias jam
nurodyta imti. Nepanaudotos kaladélés graZinamos j kravele.

o Galutinis modelis turi bati visiSkai sujungtas (vientisas).
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Jei komanda pazeidzia bet kurig i$ Siy taisykliy, STATYTOJAS turi iSardyti modelj,

adéti kaladéles priesais save ir pradéti i$ naujo.
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( PELNYTI FORMOS TASKUS

Kai 30 sekundziy praeina ir komandos nustoja statyti, kiekviena komanda padeda savo
modelj ant savo formos kortos, kad pamatyty, ar jis atitinka pavaizduota model|. Taip pat
parodo kitoms komandoms.

Netinkamas modelis:
komandos, netinkamai
pastaciusios modelj,
formos tasky negauna.
Sios komandos turéty
pasalinti savo formos
korta i$ Zaidimo.

Tinkamas modelis:
visos komandos,
tinkamai pastaciusios
modelj, gauna nurodytus
formos taskus.

Sios komandos pasilieka
formos korta, kad

galéty sekti surinktus
taskus. Sidlome savo
turimy tasky varzovams
neatskleisti.

Tada kiekviena komanda iSardo savo modelj ir graZina kaladéles j kravele.

Dabar laikas kitam raundui. Sitilome komandos nariams po kiekvieno raundo apsikeisti
vaidmenimis.

P Ir nugalétojais tampa...

savo taskus. Laimi komanda, surinkusi daugiausia tasky.

& ok
Zaidimas baigiasi po $esiy raundy. Kiekviena komanda suskaiciuoja E & @ g} 5 J

Po tiek pat tasky pelniusios komandos dalijasi pergale! -
=31taskas -
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Zaiskite su iSSukio kortomis
Zaidimo variantas su isSiikio kortomis Siek tiek pasunkins uzduotj ir

jnes dar daugiau linksmybiy! Pries jtraukdami isSTkio kortas j Zaidima,
pazaiskite jj kelis kartus.

20 issakio korty (Zr. Sios taisykliy knygelés nugaréle) Zaidima pajvairina skirtingais
iSSukiais, pavyzdziui, nurodo statyti uzsimerkus arba instruktuoti statytojg nekalbant.

Kiekviename raunde atveréiama nauja i$stkio korta. Sis i850kis taikomas visoms
komandoms.
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Monetos ant kortos rodo isstkio sudétinguma. Jos taip pat rodo, kiek isstkio tasky korta

verta.
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